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Organizatorami projektu sg partnerzy strategiczni: firma Microsoft oraz Wydawnictwa Szkolne i
Pedagogiczne — ekspert w dziedzinie nowoczesnego nauczania.

Celem Projektu jest udostepnienie mtodziezy oraz kadrze nauczycielskiej szkét
ponadgimnazjalnych najnowszej wiedzy i umiejetnoéci z zakresu technologii
informacyjno-komunikacyjnych. W efekcie — wspieranie edukaciji, ktéra stwarza mtodym ludziom
szanse rozwoju i dobrze przygotowuje do zycia w nowoczesnym $wiecie opartym na wiedzy.
Szkota Nowych Technologii to niespotykana szansa rozwoju dla uczniow: podczas warsztatow
uczestnicy projektu otrzymujg szkolenia oraz bezptatny dostep legalnego oprogramowania, w
szczegolnosci narzedzi developerskich (dostep do programu DreamSpark).

W ramach projektu nauczyciele poznajg nowoczesne narzedzia umozliwiajace prowadzenie
atrakcyjnych zaje¢ — zgodnie z duchem reformy edukacji oraz wymogami
skomputeryzowanego Swiata XXI| wieku. W cyklu bezptatnych szkolen i warsztatéw,
prowadzonych przez treneréw Microsoft Sp. z 0.0. i ekspertdw w dziedzinie e-nauczania,
zdobywaja tez wiedze o nowych trendach w edukacji, m.in.: internetowych platformach
edukacyjnych, programach dla szkét (DreamSpark, Live@EDU , ITAcademy), najnowszym
rozporzadzeniu MEN o obowigzkowych elektronicznych podrecznikach.

Czas trwania projektu: pazdziernik 2011 — maj 2012.

Agata Kuczek



mailto:Live@EDU

