REGULAMIN

V Miedzyszkolny Turniej
303 - Bitwa o Wielkq Brytanie
11 - Alarm dla Warszawy

w Ropczycach

Zasady ogdlne

1. W turnieju finatowym bierze udziat 120 oséb.

2. Jedna szkota moze wystawié reprezentacje ztozong z 1 do 5 os6b. W uzasadnionych przypadkach moze
zosta¢ zaakceptowana zwiekszona liczebno$¢ reprezentacji.

3. Zespot Szkdt im. ks. dra J. Zwierza i Liceum Ogdlnoksztatcgce im. T. KoSciuszki maja prawo wystawic
reprezentacje ztozong z wiekszej liczby osob.

Eliminacje

Rozgrywane s3 cztery rundy eliminacyjne.

W kazdej rundzie potowa zawodnikéw rozgrywa mecze w 303, a druga potowa w 111.

Zawodnicy losuja numery startowe.

Zawodnicy z jednej szkoty nie mogg sie ze soba gra¢ w pierwszej rundzie.

W kolejnych rundach eliminacyjnych pary dobierane sa wg zmodyfikowanego systemu szwajcarskiego.

Pary dobiera sie w miare mozliwo$ci sposréd tych uczestnikéw, ktérzy dotychczas zdobyli jednakowa

liczbe punktéw.

9. Wykluczone jest dwukrotne spotkanie sie w eliminacjach tych samych przeciwnikéw.

10. W kolejnych rundach, w miare mozliwosci, zawodnicy z jednej szkoty nie beda ze soba grac.

11. Zawodnicy graja mecz i rewanz. Gracz z numerem nizszym zaczyna gre aliantami/Polakami, w rewanzu
nastepuje zmiana stron.

©® N

Punktacja

12. Za zwyciestwo w 303 zawodnicy zdobywajg punkt. Mozliwe sa nastepujace rozstrzygniecia: 2:0, 1:1, 0:2.

13. W 111 gracze musza zanotowac swoje wyniki (wg zasad str. 5.) i okresli¢ koncowy wynik. Jesli jeden
gracz wygrat obie partie (lit. ¢) ), to mamy wynik 2:0 albo 0:2. Gdy w partiach jest remis (lit. a) i b) ), to
gracze notuja wynik 2:1 albo 1:2. Wyjatkowo moze zdarzy¢ sie remis, wéwczas gracze notujg wynik 1:1.

Finaty

14. Do rozgrywki finatowej awansuje 4 najlepszych zawodnikow.

15. W finatach strony rozgrywki wyznacza gracz z wyzszg pozycja po eliminacjach.

16. Pierwszy péftfinat (1. zawodnik z 4. zawodnikiem) rozgrywany jest w 303 albo 111, wg decyzji
1. zawodnika z eliminacji. Drugi pétfinat (2. z 3.) rozgrywany jest w drugg gre sposrod 303 i111.

17. Przegrani z pétfinatéw graja o miejsce 3. a zwyciezcy o miejsce 1.

18. Finaty rozgrywane sg systemem mecz-rewanz, az do uzyskania rozstrzygniecia.

19. O ile bedzie to mozliwe, finat o 1. miejsce zostanie rozegrany w gre 7: Obrona Lwowa. W razie remisu
gracze rozegrajg partie 111: Alarm dla Warszawy i ewentualnie 303: Bitwa o Wielka Brytanie.

20. Mecz o 3. miejsce gracze rozegrajg gre 111: Alarm dla Warszawy, a w razie remisu 303: Bitwa
o Wielka Brytanie.

Zasady szczegétowe rozgrywek

I. Dla unikniecia nieporozumien, kostki turlamy wewnatrz pudetka. Jezeli kostka nie lezy zupeinie poziomo
rzut nalezy powtorzyc.

[I. Nawet jezZeli cel zostanie zestrzelony wczesniej, to samoloty, ktére deklarowaty strzat musza przeleciec¢
na drugg strone (zgodnie z zasadami).

[1I. Wszelkie watpliwosci regulaminowe, o ile gracze sami nie dojda do porozumienia, rozstrzygaja sedziowie
Turnieju. Ich decyzja jest ostateczna.

IV. Po zakonczeniu pojedynku gracze wypeiniajg Raport z rozgrywki, podpisuja go i oddaja sedziemu.

V. Po zakonczeniu pojedynku gracze przygotowujg gre do kolejnej rozgrywki.



